Informacja dodatkowa do projektu uchwaty:

Koncepcja organizacyjna Muzeum Pétnocnokaszubskiego
we Wradystawowie

Obecnie, gdy podstawows dzialalnoscia gospodarcza Gminy Wladystawowo stala

si¢ obstuga ruchu turystycznego, wydaje si¢ konieczne dalsze wzmacnianie lokalnego potencjalu
wspierajacego ta dziedzing, aby podnie§¢ wlasna atrakcyjnosé, a co za tym idzie i konkurencyjnosé.
Wszystkie miejscowosci gminy posiadaja juz dostatecznie rozwinigtq baze pobytowa oraz coraz
lepsza infrastruktura komunikacyjna, w tym réwniez sluzaca rekreacji. Powstalo rowniez kilka
sezonowych, calkowicie komercyjnych przedsiewzig¢ sluzacych przede wszystkim dostarczaniu
rozrywki letnikom. Brakuje natomiast stalych placowek, ktére oferowalby niekomercyjny relaks
polaczony z promowaniem lokalnej kultury zaréwno gosciom, jak i mieszkaficom. Role taka moze
spetni¢ Muzeum, ktére z definicji jest stala, otwarta dla publicznodci instytucja o charakterze
»hon profit” sluzaca spoleczenstwu, jego rozwojowi 1 edukacji — spelniajac jednoczesnie
role rekreacyjno-rozrywkows. Gmina Wladystawowo posiada potencjal zaréwno demograficzny
oraz spoleczny, jak i kulturowy do zaistnienia tego typu lokalnej placéwki. Potrzeba powotlania
w gminie Wladystawowo nowej instytucji kultury, jaka jest Muzeum wynika réwniez z braku
oficjalnego miejsca, w ktoérym mozna gromadzi¢ materialng i duchowa spuscizng mieszkancow,
a takze przygotowywac¢ nowe pokolenia do poczucia wigzi z miejscem zamieszkania. Czesto
prowadzi tez do aktywizacji lokalnych aktywistow, zwiazanych zwlaszcza z obstuga ruchu
turystycznego, do dbania o zachowywanie i kultywowanie regionalnego dziedzictwa.
Muzeum wygenerowa¢ ma bezposrednie i posrednie efekty spoleczno-ekonomiczne tworzyé
1 wzmacniaé wizerunek i marke miejsca. Wplywac na podnoszenie jakosci zycia, przez zaspokajanie
potrzeb wyzszego rzedu w jakosci spedzania wolnego czasu, kultury i rekreacji. Tworzy¢ kapitat
ludzki i spoteczny, wplywaé na zespolenie si¢ mieszkaficoéw 1 gosci wokol lokalnego dziedzictwa, co
powinno wplynac¢ na lepsze utozsamianie si¢, a nawet dumy z miejsca zycia.

Proponuje nowo powolana instytucje kultury w Gminie Wtadyslawowo nazwaé: Muzeum

Polnocnokaszubskim.

Nazwa ta nie ogranicza zakresowo i terytorialnie planowanej dzialalnosci placéwki. Podkresla
jednoznacznie jej polozenie w najbardziej ,,nordowej” czeséci zaréwno Kaszub, jak 1 catego kraju.
Nie determinuje merytorycznego charakteru, mozna ja bowiem odnosi¢ do kaszubskiej etnicznosci
terenu, jak i uniwersalnego dziedzictwa materialnego i duchowego tak zdefiniowanego obszaru.
Cho¢ glownym wyréznikiem gminy Wihadystawowo jest jej nadmorski charakter, to jest to teren
zréznicowany pod wzgledem tradycyjnych zaje¢ 1 zwyczajéw ludnosci: siega na obszar Potwyspu
Helskiego czyli etnicznych ,,Rybakéw”, gdzie dominowala obrzedowos¢ rybacka, opierajaca
si¢ na biologiczno-ichtiologicznym rytmie przybrzeznych woéd oraz do wsi rolniczo-rybackich
odrézniajacych si¢ juz dominujacym agrarnym dziedzictwem i obrzgdowos$cia. Na charakterze
obszaru wyrazne pietno wywarl réwniez trwajacy juz réwno 100 lat ruch letniskowy, animowany
przez osoby z innych kregéw kulturowych.

Muzeum Péinocnokaszubskie (MPK) zajmowaé si¢ ma statutowo gromadzeniem,
zabezpieczaniem i popularyzacja obiektéw zwigzanych z kultura materialng i duchows rdzennych
oraz tu przybylych lub dzialajacych oséb, a takze sztuka i dziedzictwem przyrodniczym
(np. walorami Rezerwatu Bielawa, czy Chlapowskiego Klifu). Planowane jest jako muzeum
wielooddzialowe — mozliwe wszechstronnie prezentujace walory obszaru i kultywowa¢ lokalne
dziedzictwo i tozsamosc.

Nazwa odnoszaca si¢ do kaszubskosci obszaru pozwoli na wspolprace placowki w obrebie
federacji kaszubskich muzedw i instytucji kultury.



Cele powyzej okreslone Muzeum powinno realizowaé poprzez:
1 gromadzenie zabytkéw i materialéw w zakresie historii, etnografii, archeologii, sztuki i przyrody,

2 ewidencjonowanie i naukowe opracowanie zgromadzonych zbioréw i materialéw
dokumentacyjnych,

3 przechowywanie zgromadzonych zabytkéw w warunkach zapewniajacych im wlasciwy stan
zachowania 1 bezpieczenstwo oraz magazynowanie ich, w sposob dostepny do celéw naukowych,

4 zabezpiecza, restauracje i konserwacje posiadanych muzealiéw oraz, w miare mozliwosci,

zabezpieczenie stanowisk archeologicznych —oraz innych nieruchomych obiektéw kultury

materialnej i przyrody,

organizowanie wystaw statych i czasowych,

organizowanie i prowadzenie badan, ekspedycji naukowych oraz prac wykopaliskowych,

prowadzenie dziatalnosci edukacyjnej,
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udostepnianie zbioréow do celéw naukowych i1 edukacyjnych,

9 zapewnienie wlasciwych warunkéw zwiedzania i korzystania ze zbior6ow,
10 prowadzenie specjalistycznej biblioteki,

11 prowadzenie dziatalno$ci wydawniczej.

Poprzez realizacje tych dziatan pragniemy m.in.:
® Podnies¢ atrakcyjnosé turystyczng letniskowych miejscowosci Gminy Wiadystawowo.
® Promowac lokalna kulture, w tym dziedzictwo kaszubskie oraz historyczne.
® Wzbogacac i urozmaicac oferte rekreacyjno-edukacyjna dla mieszkafncéw oraz gosci
Gminy.
® Zaktywizowanie miejscowej ludnosci do dzialan na rzecz zachowywania lokalnego
dziedzictwa kulturowego.

Na poziomie organizacyjnym proponuj¢ prowadzi¢ dzialania majace na celu stworzenie trzech
oddzialéw:

1. Siedziby gléwnej: Gbursko-rybackiej checzy z Wielkiej Wsi (na miejscu obecnego baraku
,»Wielzona™)

2. Muzealnej wioski rybackiej na Szotlandzie

3. Galerii Nadmorskiej w Rozewiu, ew. Jastrzebiej Gorze

Ad. 1. Zrekonstruowana ,,gbursko-rybacka checz” z Wielkiej Wsi z zalozenia ma by¢ caloroczna
siedziba ~ Muzeum  Poélnocnokaszubskiego — mieszczaca  ekspozycje, sale  edukacyjna
oraz pomieszczenia administracyjne.

Dziatanie to jest kontynuacja lokalnych zamierzen, jakie mialy miejsc pod koniec lat 70. XX wieku.
Na poczatku 1978 roku we Wiadyslawowie rozpoczeto prace przy zagospodarowaniu terenu,
na ktérym mial powstac¢ drugi obok wdzydzkiego, skansen kaszubski. Aby zrealizowac ten trudny,
ale nobilitujacy cel wladze miasta przystapily do wykupywania starej zagrody gbursko-rybackiej
rodziny Karsz (Pifatéw) znajdujacej si¢ woéwcezas przy ul. Bohateréw Kaszubskich 28.
Nie planowano utworzenia tu typowego skansenu z  wylacznie zrekonstruowanymi wnetrzami
dawnych budynkéw. Pomieszczenia starego, rybackiego domu mialy byé przeznaczone
na ckspozycje regionalnej sztuki ludowej oraz izbg poswigcona zmarlemu dwa lata wczesniej
pisarzowi kaszubskiemu Augustynowi Neclowi. Jedynie na dziedzidcu zagrody mialy
by¢ eksponowane stare sprzety rybackie i lodzie, ktérych gromadzenie rozpoczeto wezednie.
Na potrzeby skansenu rozebrano do rekonstrukeji réwniez stary budynek ryglowy istniejacy niegdys
przy obecnej ulicy Starowiejskiej, ktory po konserwacji mial byé odtworzony. Niestety,
§lad po nim zaginal i nikt obecnie nie wie nawet, gdzie zostal zlozony. Zapewne byl to tylko wybieg
administracyjny pozwalajacy na rozbiérke zabytkowego budynku, dzigki czemu uzyskano atrakcyjna



dzialke. Program tworzenia skansenu we Wladystawowie mial by¢ rozwojowy. Planowano,
ze stopniowo uzupelniony zostanie on innymi charakterystycznymi chatami i obiektami
gospodarczymi pochodzacymi z nadmorskiej czesci Kaszub. W celu wyznaczenia takich budowli
przybyl nawet do Wtadystawowa na Michal Czajnik, wakacje pracownik éwczesnego Ministerstwa
Kultury, ktory jezdzac po okolicy wskazywal on budynki, ktére nalezaloby ochronié, nie doradzajac
jednak organizatorom jak to zrobi¢ 1 skad wzig¢ fundusze na ten cel. W roku 1978 odbyla si¢ jeszcze
jedna spektakularna akcja zwigzana z tworzonym skansenem. Otéz partyjny aktyw mlodziezowy
z miejscowego PPiUR Szkuner przetransportowal na teren tworzacego si¢ skansenu fragment
kadluba likwidowanego, drewnianego kutra rybackiego. Zabrakto im w tym zapale czasu na refleksje,
nad sensem przenoszenia fragmentu nowoczesnego morskiego kutra do tradycyjnej, nad zatokowej
zagrody rybackiej. Na tych akcjach niestety si¢ skoniczylo. Zapewne gdy oszacowano koszty takiego
przedsiewziecia odlozono jego realizacje na /lepsge casy, a entuzjazm ustapil miejsca zaniechaniu.
W roku 1984 opuszczone muzealne gospodarstwo padlo pastwa podpalacza. Podobny los spotkat
przygotowane do wyposazenia skansenu rybackie todzie.

Zebrane zostaly informacje opisowe i ikonograficzne architektoniczno-historycznego
zalozenia koncepcji planowanego do zrekonstruowania budynku.

Ad. 2. Komercyjno-muzealna wioska rybacka

W oparciu o posiadang juz kolekcje drewnianych todzi rybackich przygotowany zostanie

projekt ich zachowania i ekspozycji w mozliwe naturalnym $rodowisku. Dla ich utrzymania
w nalezytym stanie powinien si¢ one znalezé pod zadaszeniem, ktére moze nawiazywac
architektonicznie do budownictwa znanego z dawnych wiosek rybackich kaszubskiego wybrzeza.
Kolekcja moze sta¢ si¢ znakomitym tlem dla stworzenia zrekonstruowanej wioski rybackiej, ktora
sta¢ si¢ powinna edukacyjno-rozrywkowa przestrzenia publiczng laczaca ochrone obiektéw
zabytkowych z komercyjnym parkiem rozrywki opierajacym si¢ na lokalnej tradycji.
Formutla takiej placowki konserwacyjno-edukacyjno-rozrywkowej okreslana jest mianem muzeum
ekologicznego. Rozwinela si¢ ona we Francji, a jej najwazniejszym celem jest ochrona zabytkéw
oraz jednoczesne pielegnowanie w otoczeniu tego wszystkiego, co zostawila po sobie zwiazana
z nimi przeszlo§¢. Taka ochrona zapewnia kompleksowe ukazanie bogactwa regionu
z uwzglednieniem dziedzictwa niematerialnego np. miejscowych legend, kulinariow,
czy zanikajacych zwyczajow i obrzedow. Wszystko to powinno odbywaé w mozliwie
nieprzetworzonym krajobrazie naturalnym.

W obrebie wioski rybackiej znalezé si¢ powinny obiekty stuzace ekspozycji, rozrywce
oraz komercji: centralny plac powinien zawiera¢ miejsce sceniczne umozliwiajace prowadzenie
festynéw, a sasiadujaca zabudowa nawigzywac architekturg i formg do kaszubskich budynkéw
rybackich z mozliwie wieloma zrekonstruowanymi wnetrzami mieszkalnymi 1 gospodarczymi.
Oprocz tego znalez¢ si¢ w nich powinny regionalne warsztaty, sklepiki oraz punkty gastronomiczne.
Stylowa wedzarnia réwniez powinna mie¢ miejsca do bezposredniej konsumpcji jej produktdw.
Oproécz tego powinien si¢ tu znalez¢ stylowy budynek sieciarni, warsztatu szkutniczego
1 powrozniczego prowadzace w miare mozliwosci prezentacje tych rzemiost. Obok duzych
elementéw architektonicznych, teren uzupetnia¢ beda elementy malej architektury typowej dla wsi
rybackich, np. szopy rybackie — w tym wykonane z przepotowionych todzi, rusztowania do suszenia
sieci, sadze do przechowywania ryb, itp. W miare mozliwosci personalnych i finansowych w obrebie
wioski powinny znalez¢ si¢ miejsce na hodowle zwierzat gospodarskich.

Wyodrebnione zaplecze oddzialu powiano zawiera¢ budynki administracyjne, warsztatowe
1 magazynowe.

Ad. 3. Galeria Nadmorska

Obszar obecnej Gminy Wiadystawowo posiada duzy potencjal jezeli chodzi o tradycje
zwigzane z dzialalnoscia uznanych plastykéw oraz grup artystycznych. Wlodzimierz Nalecz,
Wihadystaw Jarocki, Ignacy Kukowski, Franciszek Szwoch, Wojciech Weiss i wielu innych malarzy



tworzylo tu swoje prace marynistyczne. W naszym kraju brak - poki co - galerii polskich marynistow
(pomijajac nieosiagalne dla nas zbiory S§wiatowej marynistyki znajdujace si¢ w Narodowym Muzeum
Morskim w Gdansku). Muzeum Pélnocnokaszubskie powinno dazy¢ do stworzenia oddzialu -
galerii prac marynistycznych zwigzanych lub stworzonych na ternie kaszubskiego wybrzeza. Chodzi
tu zaréwno o dawne, jak wspolczesnie prace wykonane przez profesjonalistow, a takze amatorow —
zwlaszcza miejscowych. Galerie twércéw nieprofesjonalnych istnieja w wielu miejscowosciach
naszego kraju, np. na Slasku, gdzie prezentowane sa prace ludowych artystéw, czesto wywodzacych
si¢ ze $rodowiska gorniczego (np. Galeria kolekcji Gerarda Trefonia).

Dobra lokalizacja dla tego typu oddzialu jest Rozerwie lub Jastrzebia Géra — miejscowosci,
w ktorych najczesdciej rezydowali malarze nadmorskich krajobrazéw i1 ludzi morza. Uzupetnita by
ona oferte turystyczng zachodniej czgsci gminy.

Opracowal: Mirostaw Kuklik



